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STEP ２. 回転
か い て ん

するブロックを作
つ く

ろう 

引数
ひきすう

に指定
し て い

した文字
も じ

が「右
みぎ

」の場合
ば あ い

は右
みぎ

に回転
かいてん

し、「左
ひだり

」の場
ば

合
あい

は左
ひだり

に回
かい

転
てん

するブロックを作
つく

りましょう。 

1. 新規
し ん き

プロジェクトを開
ひら

きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 「回転
かいてん

する」というブロックを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ファイル」をクリックします。 

 

２ 「新規
し ん き

」をクリックします。 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「ブロックを作
つく

る」をクリック

します。 
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５ 「文字列
も じ れ つ

の引数
ひきすう

を追加
つ い か

」をクリ

ックします。 

 

４ 「オプション」をクリックしま

す。 

 

３ 「回転
かいてん

する」と入 力
にゅうりょく

します。 
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６ 引数
ひきすう

に「方向
ほうこう

」と入 力
にゅうりょく

します。 

 

７ 「ＯＫ」をクリックします。 

 

「回転
かいてん

する」とい

う定義
て い ぎ

ブロックが

表示
ひょうじ

されました。 
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3. 引数
ひきすう

が「右
みぎ

」のときは右
みぎ

に回転
かいてん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

２ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

３ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

４ 「 ＝ 」ブロックをドラッグ

して、「もし なら」ブロックに

はめます。 
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右
みぎ

に回転
かいてん

するプログラムはこうだね。 

式
しき

の中
なか

で文字列
も じ れ つ

を使
つか

うとき

は、半角
はんかく

の「”」（ダブルクォ

ーテーション）で文字列
も じ れ つ

を囲
かこ

んでくださいね。 

 

 

「”」は「Shift」を押
お

しなが

ら「２」を押
お

すと出
で

るよ。 

５ 「 方向
ほうこう

」 を ド ラ ッ グ し て

「 ＝ 」ブロックにはめ、「方
ほう

向
こう

＝”右
みぎ

”」に変更
へんこう

します。 

 

６ 右
みぎ

に回転
かいてん

するプログラムを作
つく

り

ます。 

 



キャタピラロボットを作ろう Vol.4 

- 44 - 

4. 引数
ひきすう

が「左
ひだり

」のときは左
ひだり

に回転
かいてん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「もし なら」ブロックを右
みぎ

ク

リックします。 

 

２「複製
ふくせい

」をクリックします。 

 

３ 複製
ふくせい

したブロックを下
した

につなぎ

ます。 
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引数
ひきすう

が「左
ひだり

」の場合
ば あ い

は、左
ひだり

に回転
かいてん

する

プログラムはこうだね。 

４ 引数
ひきすう

が「 左
ひだり

」の場合
ば あ い

は、左
ひだり

に回
かい

転
てん

するプログラムに変更
へんこう

しま

す。 
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5. 回転
かいてん

するときのモーターの出 力
しゅつりょく

を 200 にしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 右
みぎ

と 左
ひだり

のモーターの 出 力
しゅつりょく

を

200にします。 

 

右
みぎ

と左
ひだり

のモーターの出 力
しゅつりょく

を 200にする

プログラムはこうだね。 
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STEP ３. 直進
ちょ く しん

するブロックを作
つ く

ろう 

1. 「直進
ちょくしん

する」というブロックを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 「直進
ちょくしん

する」と入 力
にゅうりょく

します。 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「ブロックを作
つく

る」をクリック

します。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 
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「直進
ちょくしん

する」とい

う定義
て い ぎ

ブロックが

表示
ひょうじ

されました。 

５ 出
で

来
き

た定
てい

義
ぎ

ブロックをこの位置
い ち

に移動
い ど う

します。 

 


