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STEP ２. ブロックを並べよう 

1. ブロックのスプライトを作りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ を 5回クリックします。 

 

１ 新しいスクラッチを開きねこの

スプライトを削除します。 

２ 「スプライトを選ぶ」をポイン

トします。 

 

３ 「描く」をクリックします。 
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６ 「四角形（シフト：正方形）」を

クリックします。 

 

５ 四角形をクリックします。 

 

６ 塗りつぶしの色を赤色にしま

す。 
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９ スプライトの名前を「ブロック」

に変更します。 

 

横に 7 マス、縦に 4 マスで 28

ｘ16 の大きさになりますよ。 

７ 枠線の色を にします。 

 

８ 左上が中心になるように 28ｘ16

の大きさの長方形を描きます。 
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2. 「ブロック」のクローンを並べましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「コード」をクリックします。 

 

２ 「X座標を（ ）、Y座標を（ ）

にする」ブロックをスクリプト

エリアにドラッグし、「X 座標を

-110、Y座標を 150 にする」に変

更します。 

 

３ 「制御」をクリックします。 

 

４ 「10 回繰り返す」ブロックをド

ラッグしてつなぎ、「5 回繰り返

す」に変更します。 
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５ 「10 回繰り返す」ブロックをド

ラッグしてつなぎ、「8 回繰り返

す」に変更します。 

 

６ 「自分自身のクローンを作る」

ブロックをドラッグしてつなぎ

ます。 
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７ 「動き」をクリックします。 

 

８ 「X 座標を 10 ずつ変える」ブロ

ックをドラッグしてつなぎ、「X

座標を 28ずつ変える」に変更し

ます。 

 

ブロックの横幅の分だけ横方向

にずらします。 

９ 「X 座標を 36 にする」ブロック

をドラッグしてつなぎ、「X 座標

を-110にする」に変更します。 

 

ブロックが最初の位置に移動し

ます。 
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10 「Y 座標を 10 ずつ変える」ブロ

ックをドラッグしてつなぎ、「Y

座標を-16ずつ変える」に変更し

ます。 

 

ブロックがブロックの高さ分

だけ下に移動します。 

11 「見た目」をクリックします。 

 

12 「色の効果を 25 ずつ変える」ブ

ロックをドラッグしてつなぎ、

「色の効果を 5 ずつ変える」に

変更します。 

 

13 ブロックをクリックします。 
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3. 元の「ブロック」を隠しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

横に 8 個、縦に 5 個の

「ブロック」のクロー

ンと、その下に元の「ブ

ロック」が並びました。 

１ 「隠す」ブロックをドラッグし

てつなぎます。 
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２ 「制御」をクリックします。 

 

３ 「クローンされたとき」ブロッ

クをスクリプトエリアにドラッ

グします。 

 

４ 「見た目」をクリックします。 

 

５ 「表示する」ブロックをドラッ

グしてつなぎます。 
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７ ブロックをクリックします。 

 

元の「ブロック」

が表示されなく

なりました。 

６ をクリックします。 

 


