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STEP ４. ロケットからビームを発射
は っ し ゃ

しよう 

1. ビームのスプライトを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ ビームの絵
え

を描
か

きます。 

 

１ 「スプライトを選
えら

ぶ」をポイン

トします。 

 

２ 「描
か

く」をクリックします。 
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４ ビームの大
おお

きさを調整
ちょうせい

します。 

 

５ スプライトの名前
な ま え

を「ビーム」

に変更
へんこう

します。 

 

 ロケットのスクリプト 

 

◼ 「スペースキー」を押
お

した時
とき

「ビーム発射
はっしゃ

」というメッセージを送
おく

りましょう。 

※「スペースキーが押
お

されたとき」ブロックは使
つか

わないで作
つく

ってください。 

 

 

解
かい

答
とう

例
れい

は巻
かん

末
まつ

にありますが、見
み

ないで頑
がん

張
ば

ってみましょう。 
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 ビームのスクリプト 

 

◼ をクリックすると「ビーム」を隠
かく

しましょう。 

 

◼ 「ビーム発射
はっしゃ

」のメッセージを受
う

け取
と

ったときの動
うご

きを次
つぎ

のようにしましょう。 

 

⚫ 「ビーム」をロケットのところに移動
い ど う

し、表示
ひょうじ

しましょう。 

その時
とき

、ロケットの後
うし

ろに隠
かく

れるようにしましょう。（「最背面
さいはいめん

へ移動
い ど う

する」ブロック

を使
つか

うといいね） 

 

⚫ 「ビーム」を画面
が め ん

の一番上
いちばんうえ

まで 10ずつ移動
い ど う

しましょう。 

使
つか

うブロックは「端
はし

に触
ふ

れた」ブロックと「まで繰
く

り返
かえ

す」ブロック、そして「y座
ざ

標
ひょう

を 10 ずつ変
か

える」ブロックだ。 

 

⚫ 「ビーム」が画面
が め ん

の一番上
いちばんうえ

まで来
き

たら隠
かく

しましょう。 

 

⚫ 「ビーム」を発射
はっしゃ

するときに何
なに

か音
おと

を鳴
な

らしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

解
かい

答
とう

例
れい

は巻
かん

末
まつ

にありますが、見
み

ないで頑
がん

張
ば

ってみましょう。 
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STEP ５. 「いんせき 1」爆発
ば く は つ

のアニメーション 

1. 爆発
ばくはつ

したいんせきの破片
は へ ん

を作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「いんせき 1」をクリックしま

す。 

 

２ 「コスチューム」をクリックし

ます。 
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３ 「コスチューム 1」を右
みぎ

クリック

します。 

 

４ 「複製
ふくせい

」をクリックします。 

 

５ 「ビットマップに変換
へんかん

」をクリ

ックします。 
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７ 消
け

しゴムの大
おお

きさを「1」に変更
へんこう

します。 

 

６ 「消
け

しゴム」をクリックします。 

 

８ 消
け

しゴムでいんせきを 6個
こ

の破
は

片
へん

に分
わ

けます。 

 
いんせきを 6個

こ

に分解
ぶんかい

して、

爆発
ばくはつ

したように見
み

せるんだ

よ。 
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９ 6個
こ

に分
わ

けたいんせきのコスチ

ュームを 5個
こ

複製
ふくせい

します。 

 

 

11 6個
こ

に分
わ

けたいんせきの一
ひと

つだ

けを残
のこ

して消
け

しゴムで消
け

し、い

んせきの破片
は へ ん

を作
つく

ります。 

 

 

10 消
け

しゴムの大
おお

きさを「20」に変更
へんこう

します。 
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13 残
のこ

りのいんせきも同
おな

じように消
け

し、ベクターに変換
へんかん

します。 

それぞれ違
ちが

うところを残
のこ

し

てね。 

12 「ベクターに変換
へんかん

」をクリック

します。 
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2. 破片
は へ ん

を一
ひと

つにまとめましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 最後
さ い ご

のコスチュームをクリック

します。 

 

２ 「選択
せんたく

」をクリックします。 

 

３ いんせきの破片
は へ ん

をクリックしま

す。 
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４ 「コピー」をクリックします。 

 

５ 「コスチューム２」をクリック

します。 

 

６ 「貼
は

り付
つ

け」をクリックします。 

 


