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4. 筆を使って「かに」を描きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

失敗したときは「取り消

し」をクリックすると一つ

前にもどせるよ。 

２ 「かに」を描きます。 

 

１ 「筆」をクリックします。 
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5. 「かに」の目玉を描きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 「円」をクリックします。 

 

１ 「塗りつぶし」をクリックしま

す。 

 

２ 明るさのマークを左端までドラ

ッグします。 

３ 何もないところをクリックしま

す。 
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５ 図のようにドラッグして円を描

きます。 

 

「Shift」キーを押しながらド

ラッグすると、きれいな円が描

けるよ。 

「かに」の目

玉が描けまし

た。 
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6. 「かに」を赤色で塗りつぶしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６ もう片方の目玉も描きます。 

 

１ 「塗りつぶし」をクリックしま

す。 
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２ 塗りつぶしの色を赤色に変えま

す。 

 

３ 赤色で塗りつぶすところをクリ

ックします。 
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塗りつぶしたい図形に隙間があると、色で塗りつぶすことができません。 

こんな時は図形の隙間をなくしてからもう一度塗りつぶしをやってみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

線と同じ色にするには 

クリックした

ところが赤色

になりました。 

「筆」で隙間をなくしてから、もう

一度塗りつぶしてみましょう。 

 

同じ色の線で

隙間をつない

でね。 

Ｂ 線をクリックします。 

 

Ａ 「選択」をクリックします。 
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◼ 残りの赤いところを塗りつぶしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◼ 目玉の白いところを白色で塗りつぶしましょう。 
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7. 描いた「かに」を少し小さくしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「選択」をクリックします。 

 

２ 図のようにドラッグしてかにを

選択します。 
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３ 角の丸を図のようにドラッグし

て、「かに」を小さくします。 

 

「かに」が小

さくなりま

した。 
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8. 「かに」の中心を決めましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 角の丸を図のようにドラッグし

て、「かに」を小さくします。 

 

１ 「かに」の中心が画面の中心に

なるようにドラッグします。 

 

「かに」の中

心が変わり

ました。 


