
スクラッチ 3 でプログラミング Vol.1 

- 19 - 

STEP ２. ねこのコスチュームを変えましょう 

画面上のねこには２つのコスチューム（ポーズ）があります。

このコスチュームを変えてみましょう。 

1. ねこのコスチュームを変更しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「コスチューム」をクリックしま

す。 

２ 「コスチューム 2」をクリックし

ます。 



スクラッチ 3 でプログラミング Vol.1 

- 20 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ねこの形が変

わりました。 

ねこには 2つのコスチュームがあります。 

コスチュームを変えることで、ねこが動いて

いるように見せることができますよ。 
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STEP ３. スクリプトでねこを歩かせましょう 

1. ブロックでコスチュームを変更してみましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「コード」をクリックします。 

２ 「見た目」をクリックします。 
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３ 「次のコスチュームにする」ブロ

ックをクリックします。 

ねこのコスチ

ュームが変わ

りました。 

「ずっと」ブロックを使って「次のコスチュームに

する」をくり返して実行すると、ねこが歩いている

ように見えるかもしれないですね。 
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2. コスチュームが変わるスクリプトを作りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「次のコスチュームにする」ブ

ロックをスクリプトエリアまで

ドラッグします。 

 

２ 「制御」をクリックします。 
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３ 「ずっと」ブロックをスクリプ

トエリアのブロックの上にドラ

ッグします。 

 

４ 一つになったブロックをクリッ

クします。 
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3. コスチュームを変えた後に少し動きを止めましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ねこが動き出しま

した。でもとても

忙しそうですね。 

１ 「1 秒待つ」ブロックをスクリプ

トエリアの「次のコスチューム

にする」ブロックの下にドラッ

グします。 

 

このようなスクリ

プトになればＯＫ

です。 
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ねこの動きが

ゆっくりにな

りました。 

動きをゆっくりにしたいときは「1秒待つ」

ブロックを使うといいですね。 

 

◼ スクリプトの待ち時間を 1秒から半分の 0.5秒に変更しましょう。 

 

 

 

 

 

 

1の半分の大きさを 0.5（れいてんご）と表しま

す。このように 1 より小さい数字を（てん）を

使って表したのを小数っていうんだよ。 
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STEP ４. ねこを左右に動かしましょう 

1. ねこを歩かせましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「動き」をクリックします。 

 

２ 「10 歩動かす」ブロックを「ず

っと」ブロックの中にドラッグ

します。 
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2. 画面の端まで来たら反対の方向に動くようにしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ねこが右端まで

来ると、これ以

上動けなくなり

ました。 

１ 「もし端に着いたら、跳ね返る」

ブロックを「10 歩動かす」ブロ

ックの下にドラッグします。 

 

「もし端に着いたら、跳ね返る」

ブロックは下のほうにあるよ。 


