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■第１章■ ぶつからんロボを改造するぞ 
 

Vol.2 のテキストで作った「ぶつからんロボ」は、壁が斜めに

立っていたらぶつかってしまったね。壁が斜めだと、超音波セ

ンサーから出た音がちゃんと帰ってこないんだ。 

斜めの壁でもぶつからないように時々センサーを左右に向ける

ようにしてみよう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

壁が斜めに立って

いると、超音波がま

っすぐに帰ってこ

ないので、壁を見つ

けることができな

いんだね。 

顔の角度を変えて

やると、斜めの壁も

見つけることがで

きるよね。 
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STEP １. 「ぶつからんロボ」を読み込もう 

1. EFBlock（イーエフブロック）を起動しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. USB メモリに保存した「ぶつからんロボ」を読み込みま

しょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「EFBlock（イーエフブロック）」

をダブルクリックします。 

 

１ 「ファイル」をクリックします。 

 

２ 「プロジェクトを読み込み」を

クリックします。 
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３ 「ファイル」をクリックします。 

 

４ 「ぶつからんロボ」をクリック

します。 

 

５ 「開く」をクリックします。 

 

６ 「ＯＫ」をクリックします。 

 



キャタピラロボットを作ろう Vol.3 

- 4 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プロジェクトを読み込むと、ブロックの表示が変わることがあります。 

 

 

 

 

 

 

 

表示が変わってしまったけど内容は同じなんだ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

こんな時は、再度 EFBlockを起動しなおして、どこでもいいのでシリアルポートを接続して

おくと、うまく読み込めるみたいだ。 

「Arduino プログラ

ム」のはずが「ｍBot

プログラム」になっ

ているね。 

どちらも同じだよ 

「ぶつからんロボ」

のプロジェクトが読

み込まれました。 
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3. ステージの表示を消しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「編集」をクリックします。 

 

２ 「Hide stage layout」（ハイド

ステージ レイアウト）をクリッ

クします。 

 

スクリプトエ

リアが広くな

りましたね。 
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３ 「最大化」をクリックします。 

 

隠れていたブ

ロックも表示

さ れ ま し た

ね。 

Arduino モードでは

使えないブロック

も表示されるので、

注意が必要だよ。 
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STEP ２. 定義を「進む」と「止まる」に分けよう 

1. 「止まる」ブロックを作りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ・その他」をクリック

します。 

 

２ 「ブロックを作る」をクリック

します。 

 

３ 「止まる」と入力します。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 
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「止まる」の

定義ブロック

が表示されま

した。 

５ 「止まる」の定義ブロックを、

この位置に移動します。 
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６ 「ピン 6 のＰＷＭ出力・・」の

ブロックを「止まる」のブロッ

クの下に移動します。 

「止まる」の

定義ブロック

が完成しまし

た。 
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2. 「少し進む」ブロックを「進む」に変更しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「0.1秒待つ」ブロックをドラッ

グして削除します。 

２ 「少し進む」ブロックを右クリ

ックします。 

３ 「編集」をクリックします。 


