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■第３章■ 暗
く ら

くなると明
あ

かりが点
つ

くスイッチ 
 

STEP １. ブレッドボードの配線
は い せ ん

を変更
へ ん こ う

しよう 

1. 回
かい

路
ろ

図
ず

を見
み

てブレッドボードに配線
はいせん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ USB ケーブルを抜
ぬ

いて、ブレッド

ボードに配線
はいせん

します。 

 

赤色
あかいろ

の部分
ぶ ぶ ん

を変更
へんこう

するよ。 

パッシブブザーの

代
か

わりに LED をつ

なぐんだね。 

動画
ど う が

で確認
かくにん
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2. シリアルポートを接続
せつぞく

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

こんな感
かん

じに

できたかな。 

 

２ USBケーブルをつなぎます。 

 

１ 「接続
せつぞく

」をクリックします。 

 

２ 「シリアルポート」をポイント

します。 

 

３ 「COM3」をクリックします。 
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Cｄｓを手
て

でか

くすと LED が光
ひか

ったかな。 

プログラムはその

ままなので、ブザ

ーの代
か

わりに LED

が光
ひか

ったんだね。 
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STEP ２. 「デジタルピン出力
しゅつりょく

」に変更
へ ん こ う

しよう 

1. 「トーンピン」を「デジタルピン出 力
しゅつりょく

」ブロックに変
へん

更
こう

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「トーンピン」ブロックをドラ

ッグして削除
さくじょ

します。 

 

２ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

３ 「もし なら でなければ」ブ

ロックをドラッグしてつなぎま

す。 
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４ 「おきかえたあたい＞200」ブロ

ックをドラッグして「もし な

ら でなければ」ブロックには

めます。 

 

５ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグして削除
さくじょ

します。 
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６ 「ロボット」をクリックします。 

 

７ 「デジタルピン 9出 力
しゅつりょく

を HIGH

にする」ブロックをドラッグし

てつなぎ、「デジタルピン 12」に

変
へん

更
こう

します。 

 

８ 「デジタルピン 12出 力
しゅつりょく

を HIGH

にする」ブロックを右
みぎ

クリック

します。 

 

９ 「複製
ふくせい

」をクリックします。 
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2. Arduino にアップロードしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 複製
ふくせい

したブロックを「でなけれ

ば」の後
うし

ろにつなぎ「LOW」に変
へん

更
こう

します。 

 

「おきかえたあたい」が 200より大
おお

きいときにデジタルピンを「HIGH」

にして、そうでないときはデジタルピンを「LOW」にするということは、 

「暗
くら

くなったら LED がひかり、明
あか

るくなったら LED が消
き

える」という

ことだね。 

 

 

１ 「Arduinoにアップロード」をク

リックします。 
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「トーンピン」の時
とき

よりも明
あか

るくなっ

たはずなんだけど、

どうかな。 

２ 「閉
と

じる」をクリックします。 
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■第４章■ ON・OFF（オン・オフ）スイッチ 
 

STEP １. 「スイッチ」という変数
へ ん す う

を作
つ く

りましょう 

1. 「0」と「1」を繰
く

り返
かえ

す「スイッチ」という変数
へんすう

を作
つく

り

ましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「変数
へんすう

を作
つく

る」をクリックしま

す。 

 

３ 変
へん

数名
すうめい

に「スイッチ」と入
にゅう

力
りょく

し

ます。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん
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STEP ２. 暗
く ら

くなるたびにスイッチの値
あたい

を変
か

えよう 

1. スイッチの 値
あたい

が「0」の時
とき

は「1」に、スイッチの 値
あたい

が

「1」の時
とき

は「0」に変
か

わるようにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

２ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

３ 「おきかえたあたい＞200」ブロ

ックをドラッグして「もし な

ら」ブロックにはめます。 

 


