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■第２章■ LEDで光
ひ か

るサイコロを作
つ く

ろう 
 

STEP １. ブレッドボードの配線
は い せ ん

を変更
へ ん こ う

しよう 

1. 回
かい

路
ろ

図
ず

を見
み

てブレッドボードに配線
はいせん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ USBケーブルを抜
ぬ

いて、ブレッド

ボードに配線
はいせん

します。 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん

 



電子工作＆プログラミング Vol.4 

- 19 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. シリアルポートを接続
せつぞく

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

こんな感
かん

じに

できたかな。 

 

２ USB ケーブルをつなぎます。 

 

１ 「接続
せつぞく

」をクリックします。 

 

２ 「シリアルポート」をポイント

します。 

 

３ 「COM3」をクリックします。 
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STEP ２. 変数
へ ん す う

の値
あたい

を変化
へ ん か

させるブロックを作
つ く

ろう 

1. 新
あたら

しいプロジェクトを開
ひらき

きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ファイル」をクリックします。 

 

２ 「新規
し ん き

」をクリックします。 

 

３ 「保存
ほ ぞ ん

しない」をクリックしま

す。 
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４ 「ロボット」をクリックします。 

 

５ 「Arduinoプログラム」ブロック

をスクリプトエリアにドラッグ

します。 
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2. 「さいころのかず」という変数
へんすう

を作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「変数
へんすう

を作
つく

る」をクリックしま

す。 

 

３ 変
へん

数名
すうめい

に「さいころのかず」と

入
にゅう

力
りょく

します。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 
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3. 「さいころのかず」を初期
し ょ き

設定
せってい

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 実行
じっこう

するたびに「さいころのかず」が 1 から 6 まで変
か

わ

るブロックを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「さいころのかず を 0にする」

ブロックをドラッグしてつなぎ

ます。 

 

１ 「ブロックを作
つく

る」をクリック

します。 
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２ 「さいころのかずをかえる」と

入 力
にゅうりょく

します。 

 

３ 「ＯＫ」をクリックします。 

 

「さいころのか

ずをかえる」ブ

ロックができま

した。 

この下
した

に「さいころの

かずをかえる」ブロッ

クのスクリプトを作
つく

ります。 
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６ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

４ 「さいころのかず を 1ずつ変
か

え

る」ブロックをドラッグしてつ

なぎます。 

 

５ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 
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７ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

８ 「□ ＝ □」ブロックをドラッ

グして、「もし なら」ブロック

にはめます。 

 

９ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

10 「さいころのかず」をドラッグ

して「□ ＝ □」ブロックには

め、「さいころのかず ＝ 7」に

変更
へんこう

します。 
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11 「さいころのかずを 0 にする」

ブロックをドラッグしてつな

ぎ、「さいころのかずを 1にする」

に変更
へんこう

します。 

 

「さいころのかず」を 1増
ふ

やした後
あと

、「さいころのかず」が 7になって

いたら 1 に戻
もど

すスクリプトだね。これでこの「さいころのかずをかえ

る」というブロックが実行
じっこう

されるたびに「さいころのかず」が 1 から

6の間
あいだ

で変化
へ ん か

するようになるね。 

 

 


