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■第２章■ 早押
は や お

し対戦
た い せ ん

ゲーム 
 

STEP １. ブレッドボードの配線
は い せ ん

を追加
つ い か

しよう 

1. 回
かい

路
ろ

図
ず

を見
み

てブレッドボードに配線
はいせん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ USB ケーブルを抜
ぬ

いて、ブレッド

ボードに配線
はいせん

します。 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん
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2. USB ケーブルでパソコンとつなぎましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

こんな感
かん

じに

できたかな。 

 

１ USB ケーブルでパソコンとつな

ぎます。 

 

しばらくする

と LED が光
ひか

り

ます。 

Arduinoにプログラムが残
のこ

って

いるので LED が光
ひか

るんだった

ね。 
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STEP ２. スイッチを押
お

して LED を光
ひ か

らせよう 

1. 新
あたら

しいプロジェクトを開
ひらき

きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ファイル」をクリックします。 

 

２ 「新規
し ん き

」をクリックします。 

 

３ 「ロボット」をクリックします。 
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2. 11番
ばん

ピンにつながったスイッチを押
お

すと 2番
ばん

ピンの LED

が光
ひか

るようにしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 「Arduino プログラム」ブロック

をスクリプトエリアにドラッグ

します。 

 

１ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

２ 「ずっと」ブロックをドラッグ

してつなぎます。 
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３ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

４ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

５ 「□＝□」ブロックをドラッグ

して、「もし なら」ブロックに

はめます。 
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６ 「ロボット」をクリックします。 

 

７ 「リードデジタルピン 9」ブロッ

クをドラッグして、「□＝□」ブ

ロックにはめ、「リードデジタル

ピン 11」に変更
へんこう

します。 

 

８ 「リードデジタルピン 11 ＝ 

LOW」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

このブロックは「もしスイッチが押
お

され

たら」という意味
い み

になるんだったね。 
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3. 2番
ばん

ピンにつないだ LED を光
ひか

らせましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「デジタルピン 9出 力
しゅつりょく

を HIGH

にする」ブロックをドラッグし

てつなぎ、「デジタルピン 2

出 力
しゅつりょく

を HIGH にする」に変更
へんこう

し

ます。 

 

２ 「デジタルピン 9出 力
しゅつりょく

を HIGH

にする」ブロックをドラッグし

てつなぎ、「デジタルピン 2

出 力
しゅつりょく

を LOW にする」に変更
へんこう

し

ます。 

 

デジタルピンの 出 力
しゅつりょく

を「HIGH」にする

と、スイッチを離
はな

しても LED が光
ひか

ったま

まなので、最初
さいしょ

に LED を消
け

すようにして

るんだ。 
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 Arduino とシリアルポートを接続
せつぞく

してプログラムをアップロードしましょう。 

 

 11番
ばん

ピンにつながったスイッチを押
お

して LED が光
ひか

るか確認
かくにん

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 12番
ばん

ピンにつながったスイッチを押
お

したら、6番
ばん

ピンにつながった LED が光
ひか

るようにプロ

グラムを追加
つ い か

しましょう。 

 

 プログラムをアップロードして、12番
ばん

ピンにつながったスイッチを押
お

して LED が光
ひか

るか確
かく

認
にん

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Arduino IDE を閉
と

じましょう。 

2 つのスイッチを

同時
ど う じ

に押
お

すと LED

は 2つ光
ひか

るかな。 
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STEP ３. 片方
か た ほ う

の LED だけが光
ひ か

るようにしよう 

ひとつの LED が光
ひか

ると、別
べつ

の LED はスイッチを押
お

しても光
ひか

らな

いようにしましょう。 

 

1. 「おした」という変数
へんすう

を作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「変数
へんすう

を作
つく

る」をクリックしま

す。 

 

３ 変
へん

数名
すうめい

に「おした」と 入
にゅう

力
りょく

し

ます。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 
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2. スイッチを押
お

すと変数
へんすう

「おした」が「1」に変
か

わるように

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「おした を 0にする」ブロック

をドラッグしてつなぎ、「おした 

を 1にする」に変更
へんこう

します。 

 

２ 「おした を 0にする」ブロック

をドラッグしてつなぎ、「おした 

を 1にする」に変更
へんこう

します。 

 


