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STEP ３. 3 秒後に LED が光るプログラムを作ろう 

1. プログラムが動き出して 3 秒後に、2 番ピンにつないだＬ

ＥＤが光るスクリプトを作りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 「デジタルピン 9 出力を HIGH 

にする」ブロックをドラッグし

てつなぎ、「デジタルピン 2出力

を HIGH にする」に変更します。 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「1秒待つ」ブロックをドラッグ

してつなぎ、「3 秒待つ」に変更

します。 

 

３ 「ロボット」をクリックします。 
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STEP ４. スイッチを押すまでの時間を測ろう 

LED が光ってからスイッチを押すまでの時間をシリアルモニタ

に表示しましょう。 

1. 「タイマー」をリセットしましょう 

Aruduinoが動き出してからの時間を「タイマー」が測っている

んだ。「タイマー」をリセットすると「タイマー」の値を 0 に

してそこからまた時間を測り始めるんだよ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ スクロールバーを下にドラッグ

します。 

 

「Elecfreaks」のブロックが表示されていないとき

は、メニューの「エクステンション」を開き、

「Elecfreaks」をクリックしてください。 
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２ 「タイマーをリセット」ブロッ

クをドラッグしてつなぎます。 

 

「タイマー」のブロックは上の「Arduino」の中に

もあるのですが、このブロックではうまく動作し

ないので、「Elecfreaks」にあるブロックを使うよ

うにしましょう。 

このブロック

は 使 わ な い

よ。 
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2. スイッチを押したら、「タイマー」の値をシリアルモニタ

に表示しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「ずっと」ブロックをドラッグ

してつなぎます。 

 

３ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 
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４ 「演算」をクリックします。 

 

５ 「□ ＝ □」ブロックをドラッ

グして、「もし なら」ブロック

にはめます。 

 

６ 「ロボット」をクリックします。 

 

７ 「リードデジタルピン 9」ブロッ

クをドラッグして、「□ ＝ □」

ブロックにはめ、「リードデジタ

ルピン 11 ＝ LOW」に変更しま

す。 
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９ 「Serial  display bound 9600」

ブロックをドラッグしてつなぎ

ます。 

 

８ 「ロボット」をクリックします。 

 

10 「タイマー」ブロックをドラッ

グして、「Serial  display bound 

9600」ブロックにはめます。 

 

スイッチを押すとシリアルモニタに「タイマー」

の値が表示されるプログラムができたね。 

でもこれだと、スイッチを押している間ずっと

シリアルモニタに「タイマー」の値が表示され

ることになってしまうね。 
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3. スイッチを離すまで動きを止めましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「まで待つ」ブロックをドラッ

グしてつなぎます。 

 

３ 「＝」ブロックを右クリックし

ます。 

 

４ 「複製」をクリックします。 
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スクリプトは次のような書き方でもおんなじだね。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

これで「タイマー」の表示は 1回だけになるはずだ

よね。 

５ 複製したブロックを「まで待つ」

ブロックにはめ、「リードデジタ

ルピン 11 ＝ HIGH」に変更しま

す。 
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1. Auduino にアップロードしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「Auduino にアップロード」をク

リックします。 

 

２ 「閉じる」をクリックします。 

 

アップロード完了

から 3 秒して LED

が光ったら成功だ

よ。 
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2. マイコンボードからの通信を Arduino IDE のシリアルモ

ニタで確認しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 「シリアルポート」をポイント

します。 

 

３ 「COM3」をクリックします。 

 

Arduino IDE のシリアルモニタでシ

リアルポートを使うので、EFBlockと

シリアルポートの接続を切断するん

だったね。 

４ 「Arduino IDE で編集」をクリッ

クします。 

 

１ 「接続」をクリックします。 

 


