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■第２章■ スイッチで順番
じ ゅ ん ば ん

に光
ひ か

る LED 

スイッチを押
お

すと、順 番
じゅんばん

に光
ひか

るＬＥＤが変
か

わっていくスクリ

プトを作
つく

りましょう 

STEP １. ブレッドボードの配線
は い せ ん

を追加
つ い か

しよう 

1. 回
かい

路
ろ

図
ず

を見
み

てブレッドボードに配線
はいせん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ USB ケーブルを抜
ぬ

いて、ブレッド

ボードに配線
はいせん

します。 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん

 

赤色
あかいろ

で囲
かこ

んだと

ころが増
ふ

えたと

ころだよ。 
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2. USB ケーブルでパソコンとつなぎましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

こんな感
かん

じに

できたかな。 

 

１ USB ケーブルでパソコンとつな

ぎます。 
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STEP ２. スイッチを押
お

して変数
へ ん す う

を変
か

えよう 

スイッチを押
お

すたびに変数
へんすう

の値
あたい

が 2→4→6→2と、順 番
じゅんばん

に変
か

わ

っていくスクリプトを作
つく

りましょう 

1. 新
あたら

しいプロジェクトを開
ひらき

きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ファイル」をクリックします。 

 

２ 「新規
し ん き

」をクリックします。 

 

３ 「ロボット」をクリックします。 
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2. 「ひかる LED」という名前
な ま え

の変数
へんすう

を作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

２ 「変数
へんすう

を作
つく

る」をクリックしま

す。 

 

４ 「Arduinoプログラム」ブロック

をスクリプトエリアにドラッグ

します。 
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３ 変
へん

数名
すうめい

に「ひかるＬＥＤ」と入
にゅう

力
りょく

します。 

 

４ 「ＯＫ」をクリックします。 

 

「ひかるＬＥＤ」

という変数
へんすう

がで

きましたね。 

 

変数
へんすう

「ひかるＬＥＤ」に関連
かんれん

す

るブロックもできたけど、 

 

 

 

 

この 2 つのブロックは Arduino

モードでは使
つか

えないんだ。 
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3. スイッチを押
お

すと変数
へんすう

「ひかる LED」が２ずつ増
ふ

えるス

クリプトにしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ひかる LED を 0 にする」ブロ

ックをドラッグしてつなぎま

す。 

 

２ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

３ 「ずっと」ブロックをドラッグ

してつなぎます。 
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４ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

５ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

６ 「□＝□」ブロックをドラッグ

して、「もし なら」ブロックに

はめます。 
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７ 「ロボット」をクリックします。 

 

８ 「リードデジタルピン 9」ブロッ

クをドラッグして、「□＝□」ブ

ロックにはめ、「リードデジタル

ピン 11」に変更
へんこう

します。 

 

９ 「リードデジタルピン 11 ＝ 

LOW」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

スイッチを押
お

したときに 11番
ばん

ピンは 0V

になるんだったね。 

0Vというのは「LOW」で表
あらわ

すので、この

ブロックは「もしスイッチが押
お

された

ら」という意味
い み

になるんだ。 
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4. 変数
へんすう

「ひかる LED」の値
あたい

が変
か

わるのを確認
かくにん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 「データ・その他
た

」をクリック

します。 

 

11 「ひかる LED を 1 ずつ変
か

える」

ブロックをドラッグしてつな

ぎ、「ひかる LEDを 2ずつ変
か

える」

に変更
へんこう

します。 

 

１ 「ロボット」をクリックします。 
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２ 「エクステンション」をクリッ

クします。 

 

３ 「Elecfreaks（エレクフリーク

ス）」をクリックします。 

 

４ 「Serial display bound 9600 

(シリアル ディスプレイ バウ

ンド)」ブロックをドラッグして

つなぎます。 

 

Elecfreaks の ブ

ロックが追
つい

加
か

で

表
ひょう

示
じ

さ れ ま し

た。 

 

 

 

このブロックを使
つか

うとマイコンボードか

らパソコンにデータを送
おく

ることができる

んだよ。 


