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STEP ３. 「かに」が左右に動くスクリプト 

1. 右向きの矢印を押すと「かに」が右に 10 ずつ動き続ける

スクリプトを作りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 「旗がクリックされたとき」ブ

ロックをスクリプトエリアにド

ラッグします。 

 

１ 「イベント」をクリックします。 

 

４ 「ずっと」ブロックをドラッグ

してつなげます。 

 

３ 「制御」をクリックします。 
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５ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなげます。 

 

７ 「スペースキーが押された」ブ

ロックをドラッグして「もし 

なら」ブロックにはめます。 

 

６ 「調べる」をクリックします。 

 

８ 「右向き矢印キーが押された」

に変更します。 
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左に動かすには、X座標の数字を 10ずつ少なく

すればいいね。 

スクリプトはこんな感じかな。 

 

11 左向きの矢印を押すと「かに」

が左に 10ずつ動き続けるスクリ

プトを作ります。 

10 「X 座標を 10 ずつ変える」ブロ

ックをドラッグしてつなげま

す。 

 

９ 「動き」をクリックします。 

 

X 座標の数字が大きくなるとス

プライトは右に移動するんだっ

たね。 
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2. 「かに」が画面から消えないようにしましょう 

今のままでは「かに」を端まで動かすと「かに」が画面から消

えてしまいます。 

「かに」が動ける範囲を狭くして消えないようにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなげます。 

 

「X 座標を 10 ずつ変える」ブロ

ックが「もし なら」ブロックの

中に入るようにしましょう。 

３ 「演算」をクリックします。 

 

４ 「□＜□」ブロックをドラッグ

して「もし なら」ブロックに

はめます。 

 



スクラッチでプログラミング Vol.5 

- 10 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５ 「動き」をクリックします。 

 

７ 「220」と入力します。 

 

６ 「X座標」ブロックをドラッグし

て「□＜□」ブロックにはめま

す。 
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「かに」の X座標が「220」より小さいときだけ X座標を 10ずつ変えます。つまり、「かに」

は X座標「220」より右へは移動できないということなんだね。 

「左向き矢印」キーを押したとき、X座標「-220」より左へは移動できない

ようにするスクリプトはこんな感じでいいですね。 

８ 「左向き矢印」キーを押したと

き、X座標「-220」より左へは移

動できないようにします。 
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STEP ４. 空から降ってくるスプライトを作ろう 

1. 「バナナ」のスプライトを追加しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 「落ちてきたもの」のスプライトのコスチュームに「リ

ンゴ」を追加しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「バナナ」のスプライトを追加

します。 

 

「すべて」の中にある 

「Bananas（バナナ）」 

を追加します。 

１ 「コスチューム」をクリックし

ます。 

 

２ 「ライブラリーからコスチュー

ムを選択」をクリックします。 

 

２ スプライトの名前を「落ちてき

たもの」に変更します。 
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３ 「もの」をクリックします。 

 

４ 「apple（アップル）」をダブル

クリックします。 

 

コスチュームに

「apple（アップ

ル）」が追加され

ました。 
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 食べ物以外のコスチュームを 3つ追加しましょう 

 追加するコスチュームは食べ物以外なら自由です、好きなのを選んでください。 
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3. 「落ちてきたもの」が繰り返し上から落ちてくるスクリ

プトを作りましょう 

Y座標が 180から-160の間、下に 10ずつ移動し続けるスクリプ

トにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「ずっと」ブロックをスクリプ

トエリアにドラッグします。 

 

３ 「動き」をクリックします。 

 

４ 「Y 座標を 0にする」ブロックを

ドラッグしてつなげます。 

 

画面の一番上の Y座標が

180だったね。 

５ Y 座標の数字を「180」に変

更します。 

 


