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■第３章■ ブレーメンの音楽隊
お ん が く た い

第
だ い

3幕
ま く

 
 

STEP １. 第
だ い

3幕
ま く

の背
は い

景
け い

を作
つ く

ろう 

1. 「背景
はいけい

1」を使
つか

って、第
だい

3幕
まく

の背景
はいけい

を作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ステージ」をクリックします。 

 

２ 「背景
はいけい

」をクリックします。 
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2. 木
き

を消
け

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 「背景
はいけい

1」を右
みぎ

クリックします。 

 

４ 「複製
ふくせい

」をクリックします。 

 

１ 木
き

をクリックします。 
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２ 「Delete」キーを押
お

します。 

木
き

が 消
き

え

ました。 
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 残
のこ

りの木
き

もすべて消
け

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ＵＳＢメモリにある「家
いえ

1」を使
つか

って新
あたら

しいスプライトを作
つく

りましょう。 
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3. 家
いえ

の周
まわ

りの白
しろ

い部分
ぶ ぶ ん

を消
け

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「コスチューム」をクリックし

ます。 

 

２ 「背景
はいけい

を削除
さくじょ

」をクリックしま

す。 
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３ 残
のこ

したい部
ぶ

分
ぶん

をドラッグして指
し

定
てい

します。 

 

みどりの線
せん

が家
いえ

のイラストか

らはみ出
だ

さないようにドラッ

グしよう。 

４ イラストの外側
そとがわ

をクリックしま

す。 

 

切
き

り抜
ぬ

く範
はん

囲
い

が

点
てん

線
せん

で 表
ひょう

示
じ

され

ました。 
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イラストの周
まわ

り

の白
しろ

い部
ぶ

分
ぶん

が消
き

えました。 
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STEP ２. 第
だ い

3幕
ま く

のスクリプトを作
つく

ろう 

1. 旗
はた

がクリックされたときに「家
いえ

１」が消
き

えるようにしま

しょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「スクリプト」をクリックしま

す。 

 

２ 「イベント」をクリックします。 

 

３ 「旗
はた

がクリックされたとき」ブ

ロックをスクリプトエリアにド

ラッグします。 
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2. 背景
はいけい

が「背景
はいけい

3」になったときに、一番後
ばんうし

ろに表示
ひょうじ

しまし

ょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５ 「隠
かく

す」ブロックをドラッグし

てつなげます。 

４ 「見
み

た目
め

」をクリックします。 

 

１ 「イベント」をクリックします。 

 

２ 「背景
はいけい

が背景
はいけい

3になったとき」ブ

ロックをスクリプトエリアにド

ラッグします。 
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４ 「1層
そう

下
さ

げる」ブロックをドラッ

グしてつなげます。 

３ 「見
み

た目
め

」をクリックします。 

 

７ 「表示
ひょうじ

する」ブロックをドラッ

グしてつなげます。 

６ 「見
み

た目
め

」をクリックします。 

 

５ 「10層
そう

下
さ

げる」に変更
へんこう

します。 

スプライトが 5こあるので 4層
そう

下
さ

げれば一番下
ばんした

になるのですが、後
あと

でスプライトが増
ふ

えてもい

いように多
おお

めに下
さ

げるようにします。 


