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3. 「ろば」の写真を取り込みましょう 

USBメモリにある「ろば」の写真を取り込みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ファイルから新しいスプライ

トをアップロード」をクリック

します。 

 

２ 「USBドライブ」をクリックしま

す。 

 

３ 「ろば」をクリックします。 

 

４ 「開く」をクリックします。 
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4. 写真をトリミングしましょう 

写真のいらないところを切り取ることを「トリミング」と言う

んだよ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「ろば」の写

真が挿入され

ました。 

１ 「コスチューム」をクリックし

ます。 
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２ 「選択」をクリックします。 

 

４ 「Crop to selection（クロップ

トゥ セレクション）」をクリッ

クします。 

 

３ 図のようにドラッグして「ろば」

を選択します。 
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5. 写真の背景を消しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「消す」をクリックします。 

 

「ろば」の写真

がトリミングさ

れました。 
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２ を 2回クリックします。 

 

３ 背景の部分をドラッグして消し

ます。 
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狭いところを消すときは、消しゴムの幅を狭くしましょう。 

「消しゴムの幅」を左にドラッグし

ます。 

 

４ 残りの背景をドラッグして消し

ます。 
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6. 「ろば」の中心を決めましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「コスチュームの中心を設定」

をクリックします。 

 

２ 「ろば」の中心をクリックしま

す。 
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す。 

 

 

 USBメモリにある「いぬ」「ねこ」「にわとり」の写真を使ってスプライトを作りましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 「いぬ」「ねこ」「にわとり」の背景を消しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 「いぬ」「ねこ」「にわとり」の中心を画像の真ん中に調整しましょう。 
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7. 「いぬ」の向きを変えましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「いぬ」をクリックします。 

 

２ 「左右を反転」をクリックしま

す。 
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「いぬ」が右

向きになり

ました。 

 

 「にわとり」を右向きにしましょう。 

 


