
 

 

●このゲームで使用するスライドを挿入します。 

①メニューの「ホーム」をクリックし、②「新しいスライド」の文字をクリックします。 

 

 

 

「ショートドラマ用レイアウト」をクリックします。 

 

  

第一章作成 

スライド４～６を作成 

① 

② 



このようにスライド 4に新しいスライドが挿入されます。 

 

  



●次のスライドへ進むボタンを作成します 

①メニューの「挿入」をクリックし、②「図形」をクリックして③「基本図形」内の「二等辺三角形」をクリックし

ます。 

 

  

① 

② 

③ 



「テキストを入力」枠内でクリックすると、下図のように図形が挿入されます。 

 

 

 

●図形を 180度回転させます 

①「配置」の「回転」をクリックし、②「上下反転」をクリックします。 

 

  

① 

② 



●図形の大きさを変更します 

「高さ：」と「幅：」を同時に変更できるようにするため、「サイズ」の「配置とサイズ」をクリックします。 

 

 

 

スライド右側に「図形の書式設定」作業ウィンドウが表示されますので、「縦横比を固定する」の左にある

□をクリックしてチェックを入れます。 

 



「図形の書式設定」作業ウィンドウは閉じて下さい。 

 

 

 

「高さ：」を『0.7cm』に修正して下さい。すると「幅：」も自動的に修正されます。 

 

  



●色を変更します 

①「図形の塗りつぶし」をクリックし、②「白、背景１」をクリックします。 

 

 

 

次に①「図形の枠線」をクリックし、②「枠線なし」をクリックします。 

 

① 

② 

① 

② 



●三角形を「テキストを入力」枠の右下へ移動させます 

三角形の上に付いている上下左右を向いた矢印マークにマウスポインタを合わせます。 

 

 

 

右下隅へドラッグします。 

 

  



●三角形に次のスライドへ進むリンクを設定します 

①メニューの「挿入」をクリックし、②「動作」をクリックします。 

 

 

 

①「ハイパーリンク」のラジオボタンをクリックして②「OK」ボタンをクリックします。 

 

  

① 

② 

① 
② 



スライドの何もないところをクリックして選択を解除します。 

 

 

 

●スライドにイラストを挿入します 

スライド内にある「画像の挿入（塗りつぶし）」をクリックします。 

 

 


