
 

 

 

本章より、下図のレイアウトをベースに作成していきます。 
 

※詳しい手順は「PowerPointでアドベンチャーゲームを作ろう Vol.4-1」参照。 

 

【完成見本】 

 

  

新規スライドマスター作成 編 

スライドマスターを作成 



新しく PowerPoint のファイルを開いてください。 

スライドマスターの「タイトルのみ」というスライドを複製します。 

 

 

複製したスライドの名前を「アドベンチャーゲーム Vol.7用」とします。 

 

  



「背景のスタイル」を「スタイル４」に変更します。 

 

 

「マスター タイトルの書式設定」の高さを 1cmにします。そしてスライドの上へ移動させます。

ただ、上に少しだけ余白を作っておきます。文字サイズは『16』に変更します。 

 

  



 

※ここからテキストでは「アニメーション ウィンドウ」内作業ウィンドウの横幅を広くしていま

す。また「アニメーション ウィンドウ」内と略して表記します。 

 これはアニメーションの設定内容をわかりやすくするためです。広げるか広げないかは受講者

様の判断にお任せします。 

 

① スライド４を表示させます。 

② 発言者とセリフの内容は、Word ファイルの「PowerPoint でアドベンチャーゲームを作ろう

_Vol7_セリフ一覧」の「セリフ一覧」のスライド番号４の内容をコピーして貼り付けます。

「名前表示する」へのキャラクター名入力は手入力でも良いです。 

③ スライド３のセリフをクリック後、「アニメーションのコピー/貼り付け」をクリックし、ス

ライド４のセリフをクリックします。 

④ テキストではセリフの「継続時間：」は変更せず『01.50』としますが、受講者様にて変更し

ていただいてかまいません。 

⑤ 「アニメーション ウィンドウ」内の「二等辺三角形(数字)」を一番下へ移動させます。 

⑥ プレビューで一連のアニメーションを確認してください。 

 

【完成スライド】 

 

  

スライド４を作成 



 

① スライド５を表示させます。 

② 発言者とセリフの内容は、Word ファイルの「PowerPoint でアドベンチャーゲームを作ろう

_Vol7_セリフ一覧」の「セリフ一覧」のスライド番号５の内容をコピーして貼り付けます。

「名前表示する」へのキャラクター名入力は手入力でも良いです。 

③ スライド４のセリフをクリック後、「アニメーションのコピー/貼り付け」をクリックし、ス

ライド５のセリフをクリックします。 

④ セリフの「継続時間：」を『00.75』にしています。なお、「継続時間：」は受講者様にて変

更してかまいません。 

⑤ 「アニメーション ウィンドウ」内の「二等辺三角形(数字)」を一番下へ移動させます。 

⑥ プレビューで一連のアニメーションを確認してください。 

 

【完成スライド】 

 

 

  

スライド５を作成 



 

① スライド６を表示させます。 

② 発言者とセリフの内容は、Word ファイルの「PowerPoint でアドベンチャーゲームを作ろう

_Vol7_セリフ一覧」のスライド番号６の内容をコピーして貼り付けます。「名前表示する」へ

のキャラクター名入力は手入力でも良いです。 

③ スライド５のセリフをクリック後、「アニメーションのコピー/貼り付け」をクリックし、ス

ライド６のセリフをクリックします。 

④ ２行目の先頭にカーソルを移動させて Enter キーを押します。 

⑤ 「アニメーション ウィンドウ」内の「内容を拡大」ボタン（P36 参照）をクリックし、「あい

つは先の戦...」をクリックし、「継続時間：」を『01.75』に、「どこで何をしている...」を

クリックし、「開始：」を「直前の動作の後」になっていることを確認し、「継続時間：」を

『01.50』に修正します。なお、「継続時間：」は受講者様にて変更してかまいません。 

⑥ 「アニメーション ウィンドウ」内の「二等辺三角形(数字)」を一番下へ移動させます。 

⑦ プレビューで一連のアニメーションを確認してください。 

 

【完成スライド】 

 

  

スライド６を作成 



 

1 回目の戦闘シーンは、下図のような構成となります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

先にスライドを作成してイラストや図形、アニメーションを設定後、リンク設定を行います。 

  

1回目の戦闘シーン作成 編 

①スライド 74 問題文 

イスラエル イラク インドネシア 

②スライド 75 1 回目にイラクが消えてイスラエルとインドネシアが残る 

③スライド 76 1 回目にインドネシアが消えてイスラエルとイラクが残る 

④スライド 77 2 回目にイラクがクリック されて消えてイスラエルだけ残る 

⑤スライド 78 2 回目にインドネシアがクリックされて消えてイスラエルだけ残る 

⑥スライド 79 正解のイスラエルがクリックされた後 

イスラエル イラク インドネシア 

イスラエル イラク インドネシア 

イスラエル イラク 

イスラエル インドネシア 

パネルなし 



 

① 「新しいスライド」から「アドベンチャーゲーム Vol.7 用」を挿入します。 

② スライド内の「画像の挿入」からイラスト「城下町_戦闘背景.png」を挿入します。 

③ メニューの「挿入」からイラスト「ステルビア城の城下町の魔物.png」を挿入し、「高さ：」

を『8cm』に変更し、イラストを中央当たりに配置します（下図参照）。 

 

 

④ スライド 73をスライド 80 まで複製します。 

【スライド 80 まで複製した状態】 

 

  

スライド 73～80 の共通部分を作成 



 

① スライド 73を表示させます。 

② Word ファイルの「セリフ一覧」のスライド番号 73の内容をコピーして貼り付けます。 

③ スライド 72のセリフをクリック後、「アニメーションのコピー/貼り付け」をクリックし、ス

ライド 73 のセリフをクリック後、「継続時間：」を『00.25』にします。 

④ 魔物のイラストを選択し、「アニメーション スタイル」の「開始」の「スライドイン」を設

定し、「効果のオプション」から「右から」を設定します。 

⑤ メニューの「挿入」から「オーディオ」➡「このコンピュータ上のオーディオ」から「パワ

ーポイントでゲーム 7_BGM と SE」フォルダ内の「maou_se_magic_darkness01.mp3」を挿入し

ます。 

⑥ メニューの「再生」をクリックして、「開始：」を「自動」、「スライドショーを実行中にサウ

ンドのアイコンを隠す」にチェックを入れた後、アイコンをスライドの端に移動させます。 

⑦ 「アニメーション ウィンドウ」内の「図(数字)」の「開始：」を「直前の動作と同時」に変

更し、「maou_se_mag...」をクリックして「開始：」を「直前の動作と同時」に変更します。 

 

【完成スライド】 

 

 

スライド 73 を作成 


