
 

 

 

スライド 21を複製します。スライド番号は 22になります。 

 

 

 

 

「10」と書かれている数字を全角文字の９に修正して下さい。 

※数字の位置が気になる方は、位置調整してください。 

 

  

カウントダウンのスライドを作成する 



 問題文のアニメーションが最初に再生されるように「アニメーション ウィンドウ」 

 内での順番を一番に変更します。 

 

「アニメーション ウィンドウ内」の一番下にある「金田一耕助シリー...」をクリッ

クして選択し、上向きボタンをクリックして一番上へ移動させます。 

 

 

 

このようになります。 

 

  



 

 

 

メニューの「ホーム」➡「新しいスライド」➡「スライドの再利用」をクリックしま

す。 

 
 

 

「PowerPoint ファイルを開く」をクリックします。 

 

ファイルをインポートする 



前回インポート操作後に再びこの操作を行っている方は、前回のスライドが表示され

るので、「参照」ボタンをクリックしてください。 

 

 

 

「お宝ハンターの冒険 6-3.pptx」を選択して「開く」ボタンをクリックします。 

 
  



このようになります。 

 

 

 

 

「元の書式を保持する」にチェックを入れて、スライド 1から順番にクリックしてス

ライドを挿入してください。スライド番号は「64」になります。 

下図は、操作後の画面です。 

 

  



アニメーションと一緒にサウンドが再生されます。 

 

 

 

●黒い円が消えるアニメーションを設定します。           

 

黒い円を選択します。魔物のイラストを誤って選択しないように気を付けてください。 

 

  



 

 

 

スライド 163を複製し、スライド 164を作成します。下図は操作後の画面です。 

 

 

 

セリフ欄の文章を削除し、「アニメーション ウィンドウ」内の設定内容を削除して

ください。下図は操作後の画面です。 

 

  

「はい」「いいえ」ボタンを表示させるスライドを作成 



下記の条件に沿った答えの図形を作成してください。 

1つ目の答え 

図形・・・四角形：角を丸くする 

図形のサイズ・・・高さ 2cm、幅 7cm 

   図形の色               図形の効果 

      

 

 

図形に入力する文字列・・・ありえない 

文字サイズ・・・24、太字 

文字フォント・・・ＭＳゴシック 

下図は操作後の画面です。 

 

  



「はい」を下記の条件に沿った図形を作成してください。先ほど作成した「ありえな

い」の図形をコピーして貼り付けると効率よく作成できます。 

図形・・・四角形：角を丸くする 

図形のサイズ・・・高さ 2cm、幅 5cm 

   図形の色             図形の効果 

      

 

 

図形に入力する文字列・・・はい 

文字サイズ・・・24、太字 

文字フォント・・・ＭＳゴシック 

図形の配置場所は下図を参考にしてください。 

 



「いいえ」ボタンについては、「はい」ボタンをコピーして貼り付けた後、文字列を 

いいえ に変更してください。 

「はい」と「いいえ」ボタンの配置は下図を参照してください。 

 

 

作成した図形にアニメーション設定をします。 

「ありえない」図形には下記のアニメーション設定をしてください。 

「アニメーション」・・・スプリット 

「開始：」・・・直前の動作の後 

 

 

「はい」図形には下記のアニメーション設定をしてください。 

「アニメーション」・・・スライドイン 

「効果のオプション」・・・左から 

「開始：」・・・直前の動作の後 

 

 

「いいえ」図形には下記のアニメーション設定をしてください。 

「アニメーション」・・・スライドイン 

「効果のオプション」・・・右から 

「開始：」・・・直前の動作と同時 

 


