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チャレンジテーマ 笑
わら

うドラゴン 

チャレンジ １ ねこのスプライトを消
け

して、「ファンタジー」にある「Dragon（ドラゴン）」、

「動物
どうぶつ

」にある「Butterfly2（バタフライ 2）」と「Duck（ダック）」を追加
つ い か

し、

「Dragon（ドラゴン）」の大
おお

きさを 50％にしよう。 

 

チャレンジ ２ 「Dragon（ドラゴン）」をクリックしたときに魚眼
ぎょがん

レンズの効果
こ う か

を 50 にする

スクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ ３ 「Dragon（ドラゴン）」の魚眼
ぎょがん

レンズの効果
こ う か

の後
あと

に、「声
こえ

」にある「laugh3（ラ

ーフ 3）」を終
お

わるまで鳴
な

らすスクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P12 

チャレンジ ４ 「Dragon（ドラゴン）」の笑
わら

い声
ごえ

の後
ご

に魚眼
ぎょがん

レンズの効果
こ う か

を 0 にするスクリ

プトを組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ ５ 「Butterfly2（バタフライ 2）」をクリックしたときにピクセル化
か

の効果
こ う か

を

30 にするスクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ ６ 「Butterfly2（バタフライ 2）」のピクセル化の効果
こ う か

の後
あと

に、「声
こえ

」にある

「laugh1（ラーフ 1）」を終
お

わるまで鳴
な

らすスクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P12 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チャレンジ 11 3 つのスプライトをクリックして、スプライトの動
うご

きを確
かく

認
にん

しよう。  

チャレンジ 14 スクリプトの見
み

た目
め

の効
こう

果
か

や、鳴
な

らす音
おと

を変
か

えて、スプライトの動
うご

きがどう

変
か

わるか確
かく

認
にん

しよう。 

 

チャレンジ ７ 「Butterfly2（バタフライ 2）」の笑
わら

い声
ごえ

の後
あと

にピクセル化
か

の効果
こ う か

を 0 にする

スクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ ８ 「Duck（ダック）」をクリックしたときに渦巻
うずまき

の効果
こ う か

を 50 にするスクリプト

を組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ ９ 「Duck（ダック）」の渦巻
うずまき

の効果
こ う か

の後
あと

に、「声
こえ

」にある「Crazy Laugh（クレ

イジーラーフ）」を終
お

わるまで鳴
な

らすスクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P12 

チャレンジ 10 「Duck（ダック）」の笑
わら

い声
ごえ

の後
あと

に渦
うず

巻
まき

の効
こう

果
か

を 0 にするスクリプトを組
く

み立
た

てよう。 

P16 

チャレンジ 12 ステージをクリックすると、「ステージをクリックした」というメッセージ

を送
おく

ろう。 

P38 

 

チャレンジ 13 3 つのスプライトが「ステージをクリックした」というメッセージを受
う

け取
と

っ

たら、いっせいに笑
わら

い出
だ

すようにしよう。 

P42 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

笑
わら

うドラゴン スクリプト例
れい

 



 

 

完成
かんせい

イメージ 

ランダムに 表
あらわ

れるね

こをクリックしよう。 

ねこをクリックすると

ステージの真
ま

ん中
なか

にハ

ートが少
すこ

しずつできて

くるよ。 

きれいなハートができ

たら成功
せいこう

だよ。 

 

 

 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コスチュームの順 番
じゅんばん

はドラッグすると入
い

れ替
か

えできますよ。 

 

 

 

 

ねこをクリックしたときにねこが何
なに

かメッセージを送
おく

るといいね。 

ハートがそのメッセージを受
う

け取
と

ってコスチュームを変
か

えるんだ。 

 

 

チャレンジテーマ ねこタッチ 

チャレンジ １ スプライトに「すべて」にある「Heart Face（ハートフェイス）」を追加
つ い か

し

よう。 

 

チャレンジ ２ 「Heart Face（ハートフェイス）」のコスチュームを複製
ふくせい

して、少
すこ

しずつき

れいなハートになるようなコスチュームを作
つく

ろう。 

P88 

P38 チャレンジ ３ ねこをクリックすると「Heart Face（ハートフェイス）」のコスチュームが次
つぎ

のコスチュームに変
か

わるようにしよう。 

 チャレンジ ４ ステージの背
はい

景
けい

を好
す

きな背
はい

景
けい

に変えよう。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チャレンジ ７ 旗
はた

をクリックすると、「Heart Face（ハートフェイス）」のコスチュームが一
いち

番目
ば ん め

のコスチュームになるようにしよう。 

 

チャレンジ ８ 旗
はた

をクリックすると、ステージの「やった！」を消
け

そう。  

チャレンジ ９ ねこをクリックすると何
なに

か音
おと

を鳴
な

らそう。  

チャレンジ ６ 旗
はた

をクリックすると、ねこが 1 秒
びょう

おきにステージをランダムに移動
い ど う

するスク

リプトを組
く

み立
た

てよう。（移動
い ど う

する範囲
は ん い

は自由
じ ゆ う

に決
き

めてね。） 

P95 

チャレンジ 10 「Heart Face（ハートフェイス）」のコスチュームがきれいなハートになっ

たらすべてを止
と

めよう。 

P99 

P72 

P58 

P99 

P71 

チャレンジ ５ 「Heart Face（ハートフェイス）」のコスチュームがきれいなハートになっ

たらステージに「やった！」と表示
ひょうじ

しよう。 

背景
はいけい

を複製
ふくせい

して、複製
ふくせい

した背景
はいけい

に文字
も じ

を書
か

くといいよ。 

チャレンジ 11 ねこが移動
い ど う

する間隔
かんかく

と、移動
い ど う

する範囲
は ん い

を変えてやってみよう。  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ねこタッチ スクリプト例
れい

 



 

 

完成
かんせい

イメージ 

 

ドーナツが動物
どうぶつ

とぶつ

かるとかじられてしま

います。 

矢印
やじるし

キーでドーナツを

動
うご

かして動
どう

物
ぶつ

から守
まも

ろ

う。 

 

 

 

 

 

動画
ど う が

で確認
かくにん

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

動物
どうぶつ

がドーナツに触
ふ

れたときに何
なに

かメッセージを送
おく

るといいね。 

チャレンジテーマ ドーナツを守
まも

れ 

チャレンジ １ ねこのスプライトを消
け

して、「食
た

べ物
もの

」にある「Donut(ドーナツ)」と、動物
どうぶつ

の

スプライトを３つ追加
つ い か

しよう。 

 

チャレンジ ２ 「Donut(ドーナツ)」のコスチュームを複製
ふくせい

して、少
すこ

しずつかじられていく

コスチュームを作
つく

ろう。 

P88 

チャレンジ ３ 矢印
やじるし

キーを押
お

すと「Donut(ドーナツ)」が矢印
やじるし

の方向
ほうこう

に動
うご

くようにしよう。 P80 

P47 

 

チャレンジ ４ 旗
はた

をクリックすると、3匹
ひき

の動
どう

物
ぶつ

がコスチュームを変
か

えながら歩
ある

き回
まわ

るよう

にしよう。 

P63 チャレンジ ５ 動物
どうぶつ

が「Donut(ドーナツ)」に触
ふ

れたら、「Donut(ドーナツ)」のコスチュー

ムが次
つぎ

のコスチュームに変
か

わるようにしよう。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チャレンジ ６ 「Donut(ドーナツ)」のコスチュームが一番目
いちばんめ

のコスチュームに戻
もど

ったらス

テージに「END」と表示
ひょうじ

し、すべてを止
と

めよう。 

P99 

P71 

チャレンジ ７ 旗
はた

をクリックすると、ステージの「END」を消
け

そう。  

チャレンジ ８ 旗
はた

をクリックすると、「Donut(ドーナツ)」のコスチュームを一番目
いちばんめ

のコスチ

ュームにしよう。 

 

チャレンジ ９ 旗
はた

をクリックすると、3匹
ひき

の動物
どうぶつ

が「Donut(ドーナツ)」に向
む

かって歩
ある

きだす

ようにしよう。 

 

チャレンジ 10 3匹
ひき

の動物
どうぶつ

が「Donut(ドーナツ)」に触
ふ

れた時
とき

に、「効果
こ う か

」にある「Chomp」を

鳴
な

らそう。 

 

チャレンジ 11 3匹
ひき

の動物
どうぶつ

の動
うご

く速
はや

さを変
か

えてやってみよう。  



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ドーナツを守
まも

れ スクリプト例
れい

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ステージの背景
はいけい

の変更
へんこう

は、ドーナツのスプライトでやってもいいですね。 

その場合
ば あ い

スクリプトはこのようになるよ。 
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